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Agenda Hackatén

.
A ACINDAR

Martes 26 de agosto Miércoles 27 de agosto Jueves 28 de agosto Viernes 29 de agosto
Apertura de evento. Ideacion: como o
P Definir oportunidades y L Storyboard: como
Comprender convertir tu idea en un ] )
. Preguntas Sprint. i contar mejor tus ideas.
problemdaticas. proyecto realizable.
10.00 a 12.00hs 10.00 a 12.00hs 10.00 a 12.00hs 10.00 a 12.00hs

Una vez postulados los proyectos un comité evaluador los seleccionard para las siguientes etapas.



(Qué pasa después de la hackaton?

12 de septiembre: 29 de septiembre: 5/Myé6/11:
Anuncio de semifinalistas que Anuncio de finalistas que i Gran Final presencial !
pasardn a la fase de prototipado. pasardn a la fase de Validacion



en Design Sprint:

En el marco de la hackatén, invitamos a docentes de escuelas participantes a ser parte
de una experiencia de formacion en Design Sprint, una metodologia agil pensada para
resolver desafios de forma creativa, colaborativa y enfocada en el hacer.
Durante el mes de julio, docentes y referentes educativos accederdn a tres encuentros
virtuales de 3 horas, donde explorardn las claves del pensamiento de disefio, el trabajo
por desafios y herramientas practicas para acompanar a sus estudiantes en el proceso
de la Hackatoén.
Al completar el formulario de inscripcion, podés elegir turno mafana o turno tarde:

+ Grupo 1Turno Mafiana: 4, 5y 6 de Agosto (9-12hs)

+ Grupo 2 Turno Tarde: 11,12 y 13 de Agosto (18-21hs)
No se necesita experiencia previa: la propuesta es accesible, participativa y con
aplicacion directa en el aula.

Esta formacion busca:
+ Brindar herramientas para acompanar equipos de forma creativa y
empdtica.
+ Conectar la innovacion educativa con el mundo digital y el
protagonismo adolescente.
+ Fortalecer el rol del docente como facilitador de experiencias
significativas de aprendizaje.




