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~ FARODIGITAL: DECLARACION
DE INTERES SOCIAL Y EDUCATIVO

Este no va a ser un ano mas en nuestra historia.
La Legislatura de la Ciudad de Buenos Aires destaco

nuestra trayectoria con su “Declaracion de interés social
» FARD

y educativo”. La mision de Faro de construir educacion en
| 2 DIGITAL_| &% | . 3 . L . el
EW- .Y ciudadania y cuidados digitales sigue consolidandose.

Este reconocimiento nos indica el camino para continuar de
manera sostenida en el tiempo la construccion de cuidados
y derechos en los territorios digitales.

Para eso buscaremos implementar nuevos proyectos
educativos, materiales para el aula, docentes y familias,
campanas de comunicacion, investigaciones academicas y
sensibilizacion para la incidencia publica en materia de
regulacion de las tecnologias. A Faro lo sostiene su
comunidad, que con interes y participacion nos sigue en
cada taller, contenido o posteo en redes.
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" PUENTES GENERACIONALES

‘Puentes es el nombre técnico con el que denominamos
a los encuentros educativos intergeneracionales.
¢, Qué son? Lo que Mariana Moyano diagnostico como
- el gran ausente en la era digital: la charla entre
infancias, juventudes y adultos sobre sus experiencias
‘mediaticasy digitales.

A través de la'necesidad vincular de las comunidades
educativas, disefiamos un conjunto de talleres
(Dependencia/Bienestar/Violencia/Crianza digital) en
donde se habilita la escucha, el didlogo'y la puesta en
comun de las vulnerabilidades que sentimos en relacion
con los medios digitales. Los Puentes permiten juntar a
las familias en las escuelas con la cultura digital como
excusa. ¢Existe acaso un mejor lugar para pensar
nuestras relaciones con las tecnologias que la escuela?
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CONEXION RESPONSABLE

En 2024 lanzamos “Conexion Responsable”, nuestro
programa de educacion en ciudadania digital en
alianza con Mercado Pago. Con talleres de
“Apuestas online” y “Monetizacion y plata facil”,
Programa P Y y P
salimos a recorrer escuelas para abrir encuentros

“Conexién reflexivos respecto a practicas digitales habituales
de las adolescencias.
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Responsable”

A su vez, capacitamos a docentes de distintas
@ FARO provincias en la modalidad virtual. Este tipo de
mercado DIGITAL proyectos reflejan la potencia del trabajo en conjunto
i entre empresas y sociedad civil en vias de acompanar
a las familias, escuelas, docentes y equipos directivos.




iLes damos la
bienvenida!

PROGRAMAS EDUCATIVOS
EN PROVINCIAS

Este ano creamos e implementamos “Pequenas voces
gigantes”, proyecto conjunto con Silicon Misiones

de educacion en ciudadania digital que combina
formaciones docentes, talleres con |IA y campana

de concientizacion provincial.

En Santa Fe tuvimos un trabajo pedagogico, divulgativo
y de asesoramiento en materia de regulacion de las
apuestas. El trabajo finalizo con la sancion de la ley de
regulacion de la publicidad de casas de apuestas en

la Provincia.
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En Chubut y junto con el Banco de la Provincia
acompanamos los planes de conectividad de zonas rurales
y desconectadas, capacitando a docentes y estudiantes,
con propuestas pedagogicas y artisticas (como el rap).
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PROYECTOS EN MUNICIPIOS

En 2024 tuvimos nuestras primeras tres experiencias

de formacion y acompanamiento en distintas
localidades de la Provincia de Buenos Aires.

En Morén, mediante dos cohortes, formamos +200
profesionales de equipos multidisciplinarios.

En Quilmes se llevo adelante el programa “No te
ganes un problema” con capacitacion a docentes (+
100) y campana de sensibilizacion para prevenir las
apuestas online.

En Joseé C. Paz, con un programa intensivo a
referentes educativos del municipio en donde se
vieron todos los temas vinculados a la ciudadania y
los cuidados digitales.
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Cortar Copiar = Pegar Compartir

CUIDADANIA DIGITAL EN SALUD

2024 es también el ano en donde Faro dio el salto hacia

el campo de la Salud. A través de “Copiar/Pegar”
lanzamos una campana de sensibilizacion en conjunto
con la SAP (Sociedad Argentina de Pediatria) en vias de
reflexionar como adultos en el ejemplo que damos al
usar los dispositivos digitales. El pasaje de la
ciudadania a la cuidadania digital refleja la creciente
necesidad social de convivir de manera consciente y
responsable con los medios tecnologicos que nos
rodean.

Sumado a esto, estuvimos formando equipos de trabajo
en Pediatria y Salud Mental, en espacios como el
Hospital Argerich y el Velez Sarsfield. Dichos equipos
revelan la manera en que las consultas de familias se
digitalizaron y la urgencia de actualizar los protocolos de
intervencion de profesionales de la salud.
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https://www.youtube.com/watch?v=Tfz4Rq9hWY0

CAMPANAS

Las campanas de Faro de este ano tuvieron a las
apuestas en el centro de la escena, como en el
caso de “No apuestes tu adolescencia” con
Movistar y “Estamos con vos” con la Defensoria
del Pueblo de CABA.

Sumado a estas iniciativas, creamos en conjunto
con la ONG uruguaya Pensamiento Colectivo la
campana “El porno no educa” que hace enfasis en
la necesidad de cuidar a chicos y chicas en la
exposicion a las pantallas ante contenidos
Inapropiados.
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https://www.lanacion.com.ar/economia/IA/no-pierdas-tu-adolescencia-apostando-la-nueva-campana-contra-la-ludopatia-digital-nid05122024/
https://web.facebook.com/DefensoriaCABA/videos/las-apuestas-online-son-un-problema-socialacompa%C3%B1ar-a-las-adolescencias-en-el-en/539394698927257/?_rdc=1&_rdr
https://farodigital.org/wp-content/uploads/2024/03/El-porno-NO-educa.pdf

INCIDENCIA EN EL DEBATE PUBLICO

Como nunca antes, Faro tuvo incidencia en el debate
publico. De la mano de reuniones con legisladores,
tuvimos voz y participacion en los dialogos legislativos
en vias de regular las apuestas online (a nivel
nacional y provincial) y a su vez en el uso de los
dispositivos moviles en las escuelas (CABA).
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Como muestra del compromiso de Faro, este ano
encargamos un estudio con la consultora Hauscom
en vias de analizar la “conversacion digital” respecto
al tema de las apuestas y la ludopatia digital. Este tipo
de informes nos dan muestras y evidencias concretas
para poder desde nuestro discurso contribuir en la
discusion publica sobre las problematicas digitales
gue mas lo requieren.



https://farodigital.org/portfolio/ludopatia-adolescente-en-la-argentina/

CIERRE: APUESTAS ES UNA
CUESTION DE CONFIANZA, DE
MONETIZACION DE LA VIDA.

Finalmente, queremos compartirles algunas reflexiones
gue emergen desde el seno de nuestro equipo

educativo y comunicacional. Ante la proliferacion de las
apuestas online como problema publico, notamos que las
mismas son apenas la punta del iceberg de una

problematica mas profunda: la monetizacion de la
experiencia cotidiana. A qué nos referimos con esto? A
gue internet, las redes sociales y las plataformas digitales
son territorios sociales que habitamos cada vez mas
tiempo y en donde hacemos cada vez mas cosas.

Esto impacta en nuestras subjetividades, identidades y
sentidos. A nuestra manera de entender el mundo, a

las otras personas y a nosotros mismos. En lo digital

nuestra experiencia cotidiana se cuantifica.
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Esto hace que nuestras acciones busquen tener
reconocimiento, gratificacion o resultados
concretos (medidos en visualizaciones, likes o
compartidas). Nos acostumbramos a lo instantaneo,
efimero y veloz.

Enredados entre datos e imagenes digitales vamos
formando nuestra vision de mundo y
transformandonos en medio de esa interaccion.

., Qué vulnerabilidades comunes aparecen de
estas nuevas formas de habitar la experiencia?
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La cuestion de la confianza emerge asi como un
elemento vital para considerar nuestras relaciones
con las tecnologias. ;Como cuidamos la confianza
gue depositamos en otros y otras?, ;en que o en
quienes confiamos? En contexto de las inteligencias
artificiales generativas, ante la proliferacion de la
desinformacion, los discursos de plata facil y la
cultura de la influencia, la ciudadania en su conjunto
(y las infancias y juventudes en particular) necesita
de espacios y tiempos para expresar sus
vivencias, para que desde el dialogo y la escucha
en comun, se puedan identificar nuevas maneras de
convivencia con las maquinas digitales y
artificiales.
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La pregunta seguira siendo nuestra gran
herramienta para poder abrir la reflexion
personal y colectiva sobre nuestras practicas,
deseos y emociones. La duday

os interrogantes profundos para desde

a interioridad producir nuevos sentidos en
as interacciones con las maquinas digitales.
Cerramos este informe agradeciendo
la confianza que nos depositan las
comunidades educativas y sociales.
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En 2025 redoblaremos nuestros esfuerzos
para seguir manteniendo talleres, contenidos,
campanas e investigaciones que nos
proporcionen nuevos indicios, herramientas

y estrategias para que desde la educacion
podamos cuidar nuestras identidades,
vinculos y relaciones con el mundo digital.




