Talleres para Estudiantes
Proyecto Escuelas

¢COmo son nuestras actividades?

El Proyecto Escuelas es una iniciativa que aborda cuestiones cruciales en el
ambito educativo relacionadas con la ciudadania digital. Dirigido a estudiantes
desde los 8 anos, familias, equipos docentes, no docentes y directivos,
proporciona herramientas esenciales para el abordaje de temas como identidad
en linea, privacidad, ciberbullying, entre otros. Conscientes de las problematicas
en el campo educativo, el proyecto se presenta como un recurso valioso para
acompanar a las escuelas en la educacién integral, explorando los desafios del
vasto territorio digital.

A través de dinamicas interactivas, debates reflexivos y actividades practicas,
nuestro proyecto busca crear un espacio donde quienes participan de los
encuentros sientan la comodidad necesaria para compartir experiencias, ideas y
preocupaciones, promoviendo asi un ambiente educativo inclusivo y
enriquecedor.

Este proyecto busca fomentar el didlogo y la colaboracién entre todos los
actores educativos, con especial atencidon a las infancias y adolescencias. A
través de dindmicas interactivas, se crea un espacio en el que se comparten
experiencias, promoviendo un ambiente educativo inclusivo. Aspiramos a forjar
una sociedad preparada no solo para enfrentar riesgos, sino también para

aprovechar las oportunidades del mundo digital en constante evolucion.



> Taller ABC digital: cuidados en internet

Recomendado para estudiantes de 8 a 10 anos.

Mediante juegos e imagenes, inspiramos conversaciones sobre contacto con
desconocid@s y ciberbullying. Les proporcionamos a I@s chic@s informacion
clave para que naveguen de manera segura, abordando temas como la
preservacion de datos personales, la conciencia sobre el ciberbullying,

fomentando la empatia digital.

> Taller Conectate sin violencia

Recomendado para estudiantes de 10 a 12 ainos.

A través de debates, videos y actividades participativas, exploramos los desafios
de los vinculos en linea, hablaremos de las agresiones y del ciberbullying y
aprenderemos estrategias para promover un entorno digital positivo y

respetuoso.

> Taller Identidad digital

Recomendado para estudiantes de 11 a 18 anos.
En este taller, abordamos temas clave relacionados con la identidad digital,
explorando desde el concepto basico hasta cuestiones mas profundas como la
privacidad, la construccién de la imagen en linea y la importancia de los
derechos digitales. Analizamos situaciones cotidianas, reflexionando sobre cémo
afectan nuestra identidad digital y compartimos estrategias para un uso

consciente y seguro de la tecnologia.



> Taller Activate online

Recomendado para estudiantes de 13 a 18 ainos.

Caracteristicas, problematizacién e identificacidon de situaciones agresivas:
ciberbullying, discursos de odio, vigilancia y control entre pares, difusidén de
contenidos sin consentimiento. A través de debates, videos y actividades

participativas, trabajamos en herramientas de prevencidén y abordaje de casos.
> Taller Game On: ciudadania en los juegos online

Recomendado para estudiantes de 12 a 18 anos.

En este taller, nos sumergimos en el vasto universo de los juegos online. Desde
los mas descargados en Argentina hasta las diversas plataformas disponibles,
exploramos las identidades virtuales, los avatares y las distintas acciones que
podemos llevar adelante en estas plataformas. Ademas, hablamos de los riesgos
como el grooming y el consumo problematico y de cémo fomentar un uso

positivo y constructivo de los videojuegos.

> Taller Apostando a la Prevencion

Recomendado para estudiantes de 12 a 18 ahos.

El taller se centra en el complejo mundo de las apuestas online y descubre los
desafios que plantea el contexto actual del entorno digital.

Exploramos la economia de la atencién, donde datos, algoritmos y plataformas
interactuan y reflexionamos sobre coémo la inteligencia artificial influye en
nuestras decisiones en linea.

¢Cual es la puerta de entrada a los casinos online o las apuestas deportivas?
Mediante debates sobre los objetivos de las plataformas y la relacién entre las
redes sociales y la ludopatia, analizamos el fendmeno y debatimos sobre cémo

diversas aplicaciones compiten por nuestra atencién de manera constante.



Exploramos los criterios diagndsticos del juego patoldégico segin la OMSy el
DSM-5. A través de videos y ejemplos concretos, entendemos cémo la
inmediatez, brevedad e intensidad contribuyen a la adiccién por las apuestas.
Reflexionamos sobre el rol adulto y cémo ayudar a quienes puedan estar siendo

victimas, en un espacio de prevencidén activa.

> Taller Dependencia Digital

Recomendado para estudiantes de 12 a 18 ahos.

El taller sobre Dependencia Digital, se sumerge en la intrincada relacién que
establecemos con nuestros dispositivos moviles. Exploramos términos como
nomofobia y FOMO, comprendiendo coémo la ansiedad, incomodidad e
inseguridad pueden surgir al alejarnos de las pantallas. A través de dindmicas
participativas, reflexionaremos sobre nuestras conductas cotidianas, desde la
primera accion al despertar hasta la percepcién de nuestra propia adiccién.
Analizamos la dependencia digital y sus impactos sociales a la luz del modelo

econdmico y cultural actual.

> Taller Violencia de género en entornos digitales

Recomendado para estudiantes de 15 a 18 anos.

Este es un taller educativo y participativo donde exploramos la violencia de
género en entornos digitales. Trabajamos desde la reciente Ley Olimpia hasta
conceptos clave de violencia digital, para identificar, prevenir y combatir estas
problematicas. Este espacio critico aborda la complejidad de la violencia de
género en linea, proporcionando herramientas y conocimientos fundamentales

para quienes participan de este encuentro.



> Taller Polarizacién

Recomendado para estudiantes de 15 a 18 anos.

Este espacio de reflexion y aprendizaje en las complejidades de la era digital,
explora temas criticos como desinformacidén, sesgos cognitivos, redes sociales y
discursos de odio. A través de dinamicas interactivas, ejemplos reales y didlogos
enriquecedores, los y las participantes adquieren herramientas para
desenvolverse de manera consciente y reflexiva en el vasto universo digital. La
comprension profunda de estas tematicas se traduce en habilidades practicas
para discernir, analizar y contribuir positivamente a la construccién de un

entorno digital mas saludable.



Jornada institucional de ciudadania digital: 4 talleres participativos de
60 0 90 minutos de duracién cada uno, de acuerdo con el publico
objetivo. Cada taller sera brindado por un/a tallerista del equipo de
Educacion.

Talleres + espacio de trabajo a partir de metodologias agiles: 90 minutos
de duracién, brindados por un/a tallerista del equipo de Educacién.
Talleres de codiseno. 90 minutos de duracién, brindados por dos
talleristas del equipo de Educacion.

Programa PAR: programa integral de resolucién de conflicto a través de la
prevenciodn, accién y reparacion. 4 encuentros: 1 taller participativo con
estudiantes, familias y docentes + 1 taller de codiseno con docentes. 1 mes

de duracioén.

Nuestros talleres buscan la participacién activa del publico por lo que se

facilitan diversas estrategias ludicas e interactivas (visualizacién de videos,

Verdadero/Falso, debates, Casos ficticios, entre otros). Ademas, las actividades

de disefio agil y los encuentros de codiseno proponen espacios de accién que

ubican a los y las participantes en el centro de la escena, proponiéndoles

consignas abiertas, flexibles y dindmicas que buscan respuestas como

consecuencia de una profunda reflexién.

Nuestro servicio incluye:
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Coordinacién del/los encuentro/s.

Flyer para difusiéon de la/s jornada/s.

Material adicional para seguir profundizando.

Informe cualitativo de los hallazgos del encuentro con sugerencia de
futuros abordajes en jornadas y talleres + espacio de trabajo.
Recomendaciones para familias (para que puedan continuar dialogando

sobre las tematicas en el hogar) en encuentros con estudiantes.



iMuchas gracias!
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