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INTRODUCCION

INSTITUTO MIQUEL TARRADELL

Transformacion de

los vinculos

-educativos a
partir del uso de
tecnologias digitales

SOCIO




PROBLEMA, PREGUNTAS Y OBJETIVOS
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INdividualizacion Educacion mediatica Estudio y practica;
experiencia; Abundancia como antidoto; Posturas Relaciones con el
informacion; Economia Mmoralistas. [Buckingham, mundo. [Masschelein,
atencidn. (Peirano, 2019; 2013; Dussel, 2009] 2014; Brailovsky, 2019]

Bozckowski, 2021]
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PROBLEMA, PREGUNTAS Y OBJETIVOS
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PROBLEMA,
PREQUNTAS Y

Cual es el rol de un instituto
ante los territorios digitales?

COMo dialogan estas dos
tecnologias historicas?

COMo establecen usos vy
costumbres institucionales~?

COMO Mmedian/cuidan ante
conflictos sociodigitales?

cQuUe sentidos |le dan a la
cultura digital?

MARCO

OBJETIVOS
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RESULTADOS

CONCLUSIONES

LIMITACIONES Y
PROYECCION
ANALITICA




PROBLEMA, PREGUNTAS Y OBJETIVOS

4 N

sociales gue se presentan en el territorio escolar
en relacion con las tecnologias digitales.

>< Explorar las principales tensiones pedagdgicas vy

OBJETIVO GENERAL
AnNalizar las relaciones

ANalizar las maneras en gue se gestionan los
de un centro rT-l conflictos que emergen en el uso de tecnologias
educativo con vy a s ma Jdigitales en el entorno escolar.

traves de las
tecnologias digitales

ldentificar sentidos y practicas para el fomento vy
% desarrollo de relaciones reflexivas, responsables
:,o% y Ccriticas en el estudiantado en relacion con las
M|™ rocnologias digitales.
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MARCO TEORICO

PENSANDO LOS

DESDE LA MEDIOS, CIUDADANIA
ESCUELA Y SU EVIDENCIANDO LAS DIGITAL
COMUNICACION MEDIACIONES (Haraway. 1984 Simondon,
(Selwyn, 20168; Frigerio, 2000; (Mc Luhan, 1964, Van Dijck, 2823 sliziie, 2022 S aillielirs

Barbero, 1996] 20168, Moyano, 2022; Barbero,
> 1987] 9

contexto tecnologias
Solucionismo tecnologico + Historicas + Humanidad cristalizada +
Competencias o Habilidades Territorios sociodigitales +
(Morozov, 2013; Osuna-Acedo et.al, DAP
2018])
PROBLEMA, MARCO LIMITACIONES Y

PREQUNTAS Y METODOLOQGIA RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION
TEORICO ANALITICA
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METODOLOGIA

ERPISTEMOLOGIA

4 \

Cconstructivista

(Watzlawick y Krieg, 1998;
de Tezanos, 1998]

| nterpretativo
(Gardner, 1994)]

/— METODO —\

Cualitativo

(Vygotsky, 1977, Haraway,
2004, Freire, 1970]

Estudio de caso
[Yin, 2009)]
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Estar junto con

PROBLEMA.,
PREQUNTAS Y T"é'é:%% METODOLOGIA
OBJETIVOS

r ESTRATEGIA \

Etnografia
Escolar Critica

(Rockwell, 2009;
Vargas Jdimenez,
2015]
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Habilitar la pregunta

RESULTADOS
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Horizontalizar el dialogo

CONCLUSIONES

INSTRUMENTOS

\

Observacion
Participante /
ENtrevistas en
Profundidad /
Grupos de
Discusion
[Valles, 1997; Maturana,
1997, Denzin, 2011]
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INSTRUMENTOS

OBSERVACION

CURSO 1°
CURSO 2°
CURSO 3°

CURSO 4°

PROBLEMA,
PREQUNTAS Y
OBJETIVOS

PARTICIPANTE

27
28
27

27

MARCO
TEORICO

GRUPOS DE
DISCUSION

ENTREVISTAS

ESTUDIANTES 8 CURSO 1° 8
DOCENTES 8 CURSO 2° 10
DIRECTIVA L CURSO 3° 6

CURSO 4° 10
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METODOLOQIA RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION

ANALITICA



ESTRATEGIA DE ANALISIS
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TRATAMIENTO DE LAS EVIDENCIAS

CUANTIFICACION INICIAL
DE LAS EVIDENCIAS

PLATAFORMAS DIGITALES: 45 MENCIONES
INFLUENCERS: 34 MENCIONES

PRACTICAS DIGITALES: 84 MENCIONES

PROBLEMA, MARCO

PREQUNTAS Y METODOLOGIA
OBJETIVOS TEORICO

RESULTADOS

CONCLUSIONES

LIMITACIONES Y
PROYECCION
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TRATAMIENTO DE LAS EVIDENCIAS

CUANTIFICACION INICIAL
DE LAS EVIDENCIAS

INDUCCION
PH O EN TR S oA M E N ENES

PRACTICAS DIGITALES: 84 MENCIONES > CATEGORIZACION

YO DIGITAL" 31 REFERENCIAS
IDENTIDAD

YO CON OTROS” 49 REFERENCIAS
VINCULOS CON OTROS

YO USO O CONSUMO"™ 32 REFERENCIAS
RELACIONES CON LA INFORMACION
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TRATAMIENTO DE LAS EVIDENCIAS

< DEDUCCION >

IDENTIDAD > IMAGENES INFLUENCIA VALIDACION CUIDADO VIRALIZACION

. HATEO VIOLENCIA GENERO BLOQUEO
VINCULOS

DIALOGO INTERGENERACIONAL

CON

RELACIONES > ACTUALIDAD/ ENTRETENIMIENTO/ APRENDIZAJIE MEMES
INFORMACION

PERSONALIZACION/ATENCION

PROBLEMA, LIMITACIONES Y

PREQUNTAS Y T"é'g';%% METODOLOGIA RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION
OBJETIVOS ANAL [TICA



RESULTADOS

“Cuando subo un post, pasan 9
minutos y 1o reviso por si tiene una
falta. pero, aunque tengan, no lo
podria quitar, ya que en 9 minutos ya
me vieron 100 personas’.

ESTUDIANTE, 3 ESO.

“Una especie de doble vida, detras de la
inmediatez, esclavos de las imagenes'.

DOCENTE

PROBLEMA,
PREQUNTAS Y
OBJETIVOS

MARCO
TEORICO

< IDENTIDAD >
< INFLUENCERS > < VIRAL >

CUIDADO DE ] INTERACCIONES

PERFILES ENTRE IMAGENES

MIRADA DEL OTRO >

LIMITACIONES Y

METODOLOQIA RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION
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RESULTADOS

“Por envidia ante un posteo;

< VINCULOS >
O por bronca en un videojuego”.

< BLOQUEO > < HATEO >
ESTUDIANTE, 2 ESO.

DIALOGO VIOLENCIA Lo digital no media,
INTERGENERACIONAL DE GENERO SINO que polariza’.
DOCENTE
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RESULTADOS

“NO s€ bien porqué me aparece esa
informacion y no otra, calculo que es
porque es la informacion mas famosa
O popular”.

ESTUDIANTE, 2 ESO.

“S¢e pone en jaque €l rol docente, hay
un punto que no me desagrada’.

DOCENTE

PROBLEMA,
PREQUNTAS Y
OBJETIVOS

MARCO
TEORICO

RELACIONES CON
INFORMACION

PERSONALIZACION ( )
MEMES
EXPERIENCIA
ACTUALIDAD/

(ATENC@N) ENTRETENIMIENTO/
APRENDIZAJE
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CONCLUSIONES

OBJETIVO Tensiones
1

pedagodgicas y sociales.

O B U ETIVO Formas de gestionar

2 los conflictos.

OBJETIVO
3

Practicas y sentidos.

PROBLEMA,
PREQUNTAS Y
OBJETIVOS

MARCO
TEORICO

METODOLOQIA

INTEGRIDAD DE LA INFORMACION;
ATENCION; ESPECTACULARIZACION
DE LA INTIMIDAD.

TALLERES REACTIVOS; ACOMPANAMIENTO
SOSTENIDO; REUNIONES PEDAGOGICAS;
DOTAMIENTO INSTRUMENTAL; PROHIBICION
DE MOVILES.

PARADOJA: LIBERTAD DE EXPRESION +
EXIGENCIA: MEMES COMO CODIGO;
CONTENIDO DESCONECTADO.

LIMITACIONES Y

RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION
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CONCLUSIONES

NO todo es
Ni tiene que ser digital.
Sostenibilidad
USOS sociales.

Propdsitos

ANALISIS DE | -paraque-

([pronibicion,

RELACIONES chpinct

Gramatica escolar
de las
tecnologias digitales.

PROBLEMA,
PREQUNTAS Y
OBJETIVOS

MARCO
TEORICO

/“EL PROBLEMA, OBSERVAMOS, SURGE

CUANDO CONCEBIMOS QUE ES LA UNICA
TECNICA CON LA QUE CONTAMOS PARA
SOSTENER LAS PRACTICAS EDUCATIVAS.

METODOLOQIA

\ AHI NOS PERDEMOS".

“ORIENTACION Y MEDIACION ES EL GRAN
PROYECTO DEL CENTRO".

“ES AHI, EN LAS RELACIONES QUE TIENEN

CON LA INFORMACION QUE CONSUMEN A

DIARIO DONDE TENEMOS QUE INTERVENIR
COMO DOCENTES".

LIMITACIONES Y

RESULTADOS CONCLUSIONES PROYECCION
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CONCLUSIONES

“NECESITAMOS MAS ESPACIOS

=ESTUDIANTES % ( PARA DIALOGAR SOBRE ESTOS TEMAS".

ESTUDIANTE 4 ESO.

/ “NUESTRO TRABAJO ES AMPLIAR, ES IRLES \
ABRIENDO NUEVAS VENTANAS DE CONOCIMIENTO,

9 S| SOLO NOS QUEDAMOS EN SUS INTERESES,
DOC — N I _S TENEMOS UN MUNDO MUY REDUCIDO".

\ DOCENTE. /

APOYOS/ PROCESOS CULTURALES

% [Y RELACIONALES]
IN STITUTO < CONSTRUCCION DE CIUDADANIA DIGITAL.
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LIMITACIONES

MODIFICACIONES CONTEXTUALES.

INQUIETUDES
QUE QUEDAN

REPRESENTACION FAMILIAR.

POCO DETALLE EN SOPORTES
TECNO-INSTITUCIONALES.
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PROYECCION ANALITICA

CONOCIMIENTO INTUITIVO/COMPRENSION TECNICA.

>/

TRIC [TECNOLOGIAS DE LA RELACION,
INFORMACION Y COMUNICACION].

APERTURAS

ARTE [TEATRO, POESIA] CULTURA [GAMING,
STREAMING, BARRIOS DIGITALES]).

CULTURA MEMETICA.
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"EN las Mates, las herramientas digitales son
iIMmportantes, pero lo fundamental es la manipulacion.
Cuando Nos intentanN vender productos, todas |las
editoriales, o los Classroom, o todo el material
digitalizado, eso Nno es hacer matematicas, es una
parte. Hay una parte de manipulacion, de poder ver
que es lo que esta pasando [con esguemas, utilizando
las manos, etc.] gue es de donde salen las ideas”.

Docente.

“‘MucCcha pedagogia ante
tanta tecnologia’.

Vera Rexach
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